Cultura Clasica 22 ESO
Curso 2025-2026

CRITERIOS DE EVALUACION ASOCIADOS A CADA COMPETENCIA ESPECIFICA

12 |1.1. Conocer las fi de la cultura gr los datos con los referentes actuales.
30% 15 |12, los més de las civil griega y romana, analizando la importancia del legado cldsico en la construccién del mundo modemo.
3 |13.¢ der la Infe én mas dela 6n cldsica, a través de mapas y fuentes escritas, hadendo uso de los medios analégicos y digitales.
5 2.1. Explicar, de manera gulada, la relacidn de las lenguas désicas con las lenguas mods los de origen gr y
" de las lenguas v aue el del
5 |2.2. inferir significados de términos gr los Iéxicos y foné de otras lenguas de su repertorio individual.
5 |23.produdr defi 6 de ificos y técnicos, do los el grecol en diferentes contextos lingisticos.
15 |3.1. Explicar los el dela o | | dos con la gfa clasica, d como fuente de 6n de
25%
10 |3.2. valorar el influjo de los principales mitos grecolatinos y su pervivencia en los campos artistico, cultural y clentifico actuales.
4. Descubrir, conocer y valorar el 16, istico y literario gr precia v
éndolo como prod dela én h Y como de la historia, para identificar sus 15% 15 4.1. Reconocer y valorar las huellas del mundo cldsico en el patrimonio artistico, cultural y arqueolégico del entorno, Identificando los procesos de preservacidn, conservacién y
fuentes de inspiracion y conocer los procesos de construccién, preservacion, conservacion y restauracion, asi restauracién como un aspecto fund: | de una cludad da con la d v el cuidado de su legado.
como garantizar su sostenibilidad.
4 |5.1. Seleccionar pi del y g y a partir de criterios de validez, calidad y fiabllidad.
1 5.2. Exponer de forma oral, escrita o multimodal las { a partir de la Individual o colectiva, del legado material e inmaterial de la civilizacién clasica y
su pervivencia en el a través de sopol y digitales, las ap de dicho legado a nuestra propla civilizacién.

SECUENCIACION DE LOS SABERES BASICOS




Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes

! Programacién didactica de Cultura Clasica 02004604 - IES Bonifacio Sotos
B Curso: 2° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Casas-lbafiez (Albacete)
1 Unidad de Programacion: Geografia de Grecia 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
2.CCL.B1.SB1 El marco geografico de las civilizaciones griega y romana.
2.CCL.B3.SB1 El origen mitico del mundo, de los dioses, de las diosas y del ser humano.
2.CCL.B3.SB2 Dioses y diosas, héroes y heroinas de la mitologia grecolatina. Atributos, rasgos y ambito de influencia. Pervivencia de la mitologia en la
actualidad.
2.CCL.B4.SB2 Principales monumentos y obras de arte clasicos de Castilla-La Mancha: cronologia y localizaciéon. Parques arqueoldgicos de Castilla-La Mancha|
2.CCL.B5.SB2 La construccion de ciudades. Vias de comunicacion.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu(lzDRValo'
[2.CLAOP.CE1 | Valorar el papel de la civilizacién grecolatina en el origen de la identidad europea, comparando y reconociendo las semejanzas y diferencias entre las culturas, parg 30
analizar criticamente el presente.
R2.CLAOP.CE1.CR1 IConocer las caracteristicas fundamentales de la cultura grecolatina, relacionando los datos con los referentes actuales. 40 PO%IEEDI‘R/XDA
2.CLAOP.CE1.CR2 Reconocer los aspectos mas relevantes de las civilizaciones griega y romana, analizando la importancia del legado clasico en la| 50 PO:"'SED&DA
construccién del mundo moderno.
2.CLAOP.CE1.CR3 IComprender la informaciéon mas relevante de la civilizacién clasica, expresada a través de mapas y fuentes escritas, haciendo uso de los| 10 pomgggjxm
Imedios analdgicos y digitales.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé'°"(|:°R"a'0f
[2.CLAOP.CE3 [Conocer las caracteristicas de los principales mitos grecolatinos, descubriendo su valor simbdlico en la interpretacién del mundo, para reconocer y valorar su influjo, 25
lademas de su pervivencia, en los campos artistico, cultural y cientifico actuales.
2.CLAOP.CE3.CR1 Explicar los elementos de la civilizacién grecolatina relacionados con la mitologia clasica, identificAndolos como fuente de inspiraciéon de| 60 pomgggm
manifestaciones artisticas.
2.CLAOP.CE3.CR2 alorar el influjo de los principales mitos grecolatinos y su pervivencia en los campos artistico, cultural y cientifico actuales. 40 PO:"'SED&DA
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cém"&“""
[2.CLAOP.CE5 |Descubrir, conocer y valorar la aportaciéon del mundo grecorromano a la construccion del pensamiento cientifico y tecnolégico, apreciando y reconociendo el papel 15
fundamental de estas civilizaciones para la construccién de las ciencias.
2.CLAOP.CE5.CR2 [Exponer de forma oral, escrita 0 multimodal las conclusiones obtenidas a partir de la investigacion, individual o colectiva, del legado material| 70 poa"‘gg&m

e inmaterial de la civilizacion clasica y su pervivencia en el presente, a través de soportes analdgicos y digitales, valorando las aportaciones
de dicho legado a nuestra propia civilizacion.




Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes

) Programacién didactica de Cultura Clasica 02004604 - IES Bonifacio Sotos
B Curso: 2° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Casas-lbafiez (Albacete)
2 Unidad de Programacion: Geografia de la Antigua Roma 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
2.CCL.B1.SB1 El marco geografico de las civilizaciones griega y romana.
2.CCL.B1.SB3 Esparta y Atenas: dos polis contrapuestas. La urbs: Roma.
2.CCL.B3.SB1 El origen mitico del mundo, de los dioses, de las diosas y del ser humano.
2.CCL.B5.SB2 La construccion de ciudades. Vias de comunicacion.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé'“&"alm
[2.CLAOP.CE1 | Valorar el papel de la civilizacién grecolatina en el origen de la identidad europea, comparando y reconociendo las semejanzas y diferencias entre las culturas, para 30
lanalizar criticamente el presente.
2.CLAOP.CE1.CR1 IConocer las caracteristicas fundamentales de la cultura grecolatina, relacionando los datos con los referentes actuales. 40 POL"SE’QDA
2.CLAOP.CE1.CR2 Reconocer los aspectos mas relevantes de las civilizaciones griega y romana, analizando la importancia del legado clasico en la| 50 pomggF‘&DA
construccion del mundo moderno.
2.CLAOP.CE1.CR3 IComprender la informacién mas relevante de la civilizacion clasica, expresada a través de mapas y fuentes escritas, haciendo uso de los| 10 pomggg&m
medios analdgicos y digitales.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cém"&“""
[2.CLAOP.CE4 Descubrir, conocer y valorar el patrimonio arqueoldgico, artistico y literario grecorromano, apreciandolo y reconociéndolo como producto de la creacién humana y como| 15
testimonio de la historia, para identificar sus fuentes de inspiracién y conocer los procesos de construccion, preservacion, conservacion y restauracion, asi como
arantizar su sostenibilidad.
2.CLAOP.CE4.CR1 Reconocer y valorar las huellas del mundo clasico en el patrimonio artistico, cultural y arqueoldgico del entorno, identificando los procesos| 100 pomgg;;m
e preservacion, conservacion y restauracion como un aspecto fundamental de una ciudadania comprometida con la sostenibilidad
mbiental y el cuidado de su legado.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Ci'"c"& valor
[2.CLAOP.CE5 |Descubrir, conocer y valorar la aportacion del mundo grecorromano a la construccion del pensamiento cientifico y tecnolégico, apreciando y reconociendo el papel 15
fundamental de estas civilizaciones para la construccién de las ciencias.
2.CLAOP.CE5.CR2 Exponer de forma oral, escrita o multimodal las conclusiones obtenidas a partir de la investigacion, individual o colectiva, del legado material| 70 pomggg;m
e inmaterial de la civilizacion clasica y su pervivencia en el presente, a través de soportes analdgicos y digitales, valorando las aportaciones
de dicho legado a nuestra propia civilizacion.




Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes

) Programacién didactica de Cultura Clasica 02004604 - IES Bonifacio Sotos
e Curso: 2° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Casas-lbaiiez (Albacete)

3 lUnidad de Programacion: Historia de Grecia 12 Evaluacion
[Saberes basicos:
2.CCL.B1.SB2 Etapas de las civilizaciones griega y romana.
2.CCL.B1.SB3 Esparta y Atenas: dos polis contrapuestas. La urbs: Roma.
2.CCL.B5.SB2 La construccion de ciudades. Vias de comunicacion.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion %

Calculo valor
CR

[2.CLAOP.CE1 | Valorar el papel de la civilizacién grecolatina en el origen de la identidad europea, comparando y reconociendo las semejanzas y diferencias entre las culturas, para

e inmaterial de la civilizacion clasica y su pervivencia en el presente, a través de soportes analdgicos y digitales, valorando las aportaciones
de dicho legado a nuestra propia civilizacién.

lanalizar criticamente el presente. 30
2.CLAOP.CE1.CR1 IConocer las caracteristicas fundamentales de la cultura grecolatina, relacionando los datos con los referentes actuales. 40 pomgg;;m
2.CLAOP.CE1.CR2 Reconocer los aspectos mas relevantes de las civilizaciones griega y romana, analizando la importancia del legado clasico en la| 50 PO%IEEI‘R:DA
construccion del mundo moderno.
2.CLAOP.CE1.CR3 IComprender la informacién mas relevante de la civilizacion clasica, expresada a través de mapas y fuentes escritas, haciendo uso de los| 10 poﬁ.".?g&m
Imedios analdgicos y digitales.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcuga valor
[2.CLAOP.CE3 [Conocer las caracteristicas de los principales mitos grecolatinos, descubriendo su valor simbdlico en la interpretacion del mundo, para reconocer y valorar su influjo, 25
lademas de su pervivencia, en los campos artistico, cultural y cientifico actuales.
2.CLAOP.CE3.CR1 ‘ Explicar los elementos de la civilizacién grecolatina relacionados con la mitologia clasica, identificandolos como fuente de inspiracién de| 60 Pom‘gg&m
manifestaciones artisticas.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu(I:nRvalor
[2.CLAOP.CE4 Descubrir, conocer y valorar el patrimonio arqueoldgico, artistico y literario grecorromano, apreciandolo y reconociéndolo como producto de la creacién humana y como| 15
testimonio de la historia, para identificar sus fuentes de inspiracién y conocer los procesos de construccion, preservacion, conservacion y restauracion, asi como
garantizar su sostenibilidad.
2.CLAOP.CE4.CR1 Reconocer y valorar las huellas del mundo clasico en el patrimonio artistico, cultural y arqueolégico del entorno, identificando los procesos| 100 PONSE’@DA
Ee preservacion, conservacion y restauracion como un aspecto fundamental de una ciudadania comprometida con la sostenibilidad
mbiental y el cuidado de su legado.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcuga valor
[2.CLAOP.CE5 |Descubrir, conocer y valorar la aportacion del mundo grecorromano a la construccion del pensamiento cientifico y tecnoldgico, apreciando y reconociendo el papel 15
fundamental de estas civilizaciones para la construccién de las ciencias.
2.CLAOP.CE5.CR2 Exponer de forma oral, escrita o multimodal las conclusiones obtenidas a partir de la investigacion, individual o colectiva, del legado material| 70 PONSE’&DA




Castilla-La Manchz

Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes

Programacion didactica de Cultura Clasica 02004604 - IES Bonifacio Sotos
Curso: 2° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Casas-lbanez (Albacete)

4 Unidad de Programacién: Historia de Roma

22 Evaluacion

[Saberes basicos:

2.CCL.B1.SB2 Etapas de las civilizaciones griega y romana.
2.CCL.B1.SB3 Esparta y Atenas: dos polis contrapuestas. La urbs: Roma.
2.CCL.B5.SB2 La construccion de ciudades. Vias de comunicacion.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Criﬂcu(l;:z valor
[2.CLAOP.CE1

Valorar el papel de la civilizacién grecolatina en el origen de la identidad europea, comparando y reconociendo las semejanzas y diferencias entre las culturas, parg

analizar criticamente el presente. 30

2.CLAOP.CE1.CR1 IConocer las caracteristicas fundamentales de la cultura grecolatina, relacionando los datos con los referentes actuales. 40 pomgg;;m

2.CLAOP.CE1.CR2 Reconocer los aspectos mas relevantes de las civilizaciones griega y romana, analizando la importancia del legado clasico en la| 50 Poxggaé\m
construccion del mundo moderno.

2.CLAOP.CE1.CR3 IComprender la informacién mas relevante de la civilizacion clasica, expresada a través de mapas y fuentes escritas, haciendo uso de los| 10 PO:"'IESF‘&DA
Imedios analdgicos y digitales.




ot Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes

! Programacién didactica de Cultura Clasica 02004604 - IES Bonifacio Sotos
B Curso: 2° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Casas-lbafiez (Albacete)
5 lUnidad de Programacion: Arte, creacion y sociedad en el mundo clasico 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
2.CCL.B3.SB2 Dioses y diosas, héroes y heroinas de la mitologia grecolatina. Atributos, rasgos y ambito de influencia. Pervivencia de la mitologia en la
actualidad.
2.CCL.B4.SB1 Caracteristicas esenciales del arte griego y romano.
2.CCL.B4.SB2 Principales monumentos y obras de arte clasicos de Castilla-La Mancha: cronologia y localizacién. Parques arqueoldgicos de Castilla-La Mancha|
2.CCL.B4.SB3 La mitologia en la literatura juvenil, en el cine, en la musica actual y en los videojuegos.
2.CCL.B5.SB2 La construccion de ciudades. Vias de comunicacion.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu(leRValo'
[2.CLAOP.CE3 [Conocer las caracteristicas de los principales mitos grecolatinos, descubriendo su valor simbdlico en la interpretacién del mundo, para reconocer y valorar su influjo, 25
lademas de su pervivencia, en los campos artistico, cultural y cientifico actuales.
2.CLAOP.CE3.CR1 Explicar los elementos de la civilizacién grecolatina relacionados con la mitologia clésica, identificandolos como fuente de inspiracién de| 60 PO%IEEDI‘R/XDA
manifestaciones artisticas.
2.CLAOP.CE3.CR2 alorar el influjo de los principales mitos grecolatinos y su pervivencia en los campos artistico, cultural y cientifico actuales. 40 PO’I:IASEDI%DA
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cé'“&"alm
[2.CLAOP.CE4 |Descubrir, conocer y valorar el patrimonio arqueoldgico, artistico y literario grecorromano, apreciandolo y reconociéndolo como producto de la creacién humana y como 15
testimonio de la historia, para identificar sus fuentes de inspiracién y conocer los procesos de construccion, preservacion, conservacion y restauracion, asi como
arantizar su sostenibilidad.
2.CLAOP.CE4.CR1 Reconocer y valorar las huellas del mundo clasico en el patrimonio artistico, cultural y arqueolégico del entorno, identificando los procesos| 100 PO:"'SED&DA
e preservacion, conservacion y restauracion como un aspecto fundamental de una ciudadania comprometida con la sostenibilidad
mbiental y el cuidado de su legado.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcugavalﬂf
2.CLAOP.CES5 Descubrir, conocer y valorar la aportaciéon del mundo grecorromano a la construccion del pensamiento cientifico y tecnolégico, apreciando y reconociendo el papel 15
fundamental de estas civilizaciones para la construccion de las ciencias.
2.CLAOP.CE5.CR2 Exponer de forma oral, escrita o multimodal las conclusiones obtenidas a partir de la investigacion, individual o colectiva, del legado material| 70 PO:"'SED&DA
e inmaterial de la civilizacion clasica y su pervivencia en el presente, a través de soportes analdgicos y digitales, valorando las aportaciones
de dicho legado a nuestra propia civilizacién.




Castilla-La Manchz

Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes
Programacion didactica de Cultura Clasica 02004604 - IES Bonifacio Sotos
Curso: 2° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Casas-lbanez (Albacete)

6 lUnidad de Programacion: Las edades de la vida

22 Evaluacion

[Saberes basicos:

ambiental y el cuidado de su legado.

2.CCL.B1.SB4 La familia griega y romana. Evolucién del concepto de familia.
2.CCL.B1.SB7 Los modelos educativos en Grecia y Roma y su comparacion con el modelo actual.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Cﬂ'lw(lzﬂRva'W
2.CLAOP.CE1 | Valorar el papel de la civilizacién grecolatina en el origen de la identidad europea, comparando y reconociendo las semejanzas y diferencias entre las culturas, parg 30
lanalizar criticamente el presente.
2.CLAOP.CE1.CR1 IConocer las caracteristicas fundamentales de la cultura grecolatina, relacionando los datos con los referentes actuales. 40 PO:"'IEEF‘Q\DA
2.CLAOP.CE1.CR2 Reconocer los aspectos mas relevantes de las civilizaciones griega y romana, analizando la importancia del legado clasico en la| 50 pomgg‘é;m
construccién del mundo moderno.
2.CLAOP.CE1.CR3 IComprender la informacién mas relevante de la civilizacion clasica, expresada a través de mapas y fuentes escritas, haciendo uso de los| 10 pomgggm
Imedios analdgicos y digitales.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacién % Célcu(lzonahf
2.CLAOP.CE4 Descubrir, conocer y valorar el patrimonio arqueolégico, artistico y literario grecorromano, apreciandolo y reconociéndolo como producto de la creacién humana y como 15
testimonio de la historia, para identificar sus fuentes de inspiracién y conocer los procesos de construccién, preservacion, conservacion y restauracion, asi como
garantizar su sostenibilidad.
2.CLAOP.CE4.CR1 Reconocer y valorar las huellas del mundo clasico en el patrimonio artistico, cultural y arqueolégico del entorno, identificando los procesos| 100 pomgggm
de preservacion, conservacion y restauracion como un aspecto fundamental de una ciudadania comprometida con la sostenibilidad




Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes

! Programacién didactica de Cultura Clasica 02004604 - IES Bonifacio Sotos
B Curso: 2° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Casas-lbafiez (Albacete)
7 lUnidad de Programacion: Mitologia en nuestra cultura 22 Evaluacion
[Saberes basicos:
2.CCL.B3.SB1 El origen mitico del mundo, de los dioses, de las diosas y del ser humano.
2.CCL.B3.SB2 Dioses y diosas, héroes y heroinas de la mitologia grecolatina. Atributos, rasgos y ambito de influencia. Pervivencia de la mitologia en la
actualidad.
2.CCL.B4.SB3 La mitologia en la literatura juvenil, en el cine, en la musica actual y en los videojuegos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu& valor
[2.CLAOP.CE3 [Conocer las caracteristicas de los principales mitos grecolatinos, descubriendo su valor simbdlico en la interpretaciéon del mundo, para reconocer y valorar su influjo, 25
lademas de su pervivencia, en los campos artistico, cultural y cientifico actuales.
2.CLAOP.CE3.CR1 Explicar los elementos de la civilizacién grecolatina relacionados con la mitologia clasica, identificandolos como fuente de inspiracion de| 60 pomgg;;m
manifestaciones artisticas.
2.CLAOP.CE3.CR2 alorar el influjo de los principales mitos grecolatinos y su pervivencia en los campos artistico, cultural y cientifico actuales. 40 PO%&EQDA
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célw(lzﬂkva'ﬂf
[2.CLAOP.CE4 |Descubrir, conocer y valorar el patrimonio arqueoldgico, artistico y literario grecorromano, apreciandolo y reconociéndolo como producto de la creacién humana y como 15
testimonio de la historia, para identificar sus fuentes de inspiracién y conocer los procesos de construccién, preservacion, conservacion y restauracion, asi como
garantizar su sostenibilidad.
2.CLAOP.CE4.CR1 Reconocer y valorar las huellas del mundo clasico en el patrimonio artistico, cultural y arqueolégico del entorno, identificando los procesos| 100 PO%IEEI‘R:DA
de preservacion, conservacion y restauracion como un aspecto fundamental de una ciudadania comprometida con la sostenibilidad
ambiental y el cuidado de su legado.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu(I:nRvalor
R-CLAOP.CES Descubrir, conocer y valorar la aportacion del mundo grecorromano a la construccion del pensamiento cientifico y tecnoldgico, apreciando y reconociendo el papel ;5
fundamental de estas civilizaciones para la construccion de las ciencias.
2.CLAOP.CE5.CR2 [Exponer de forma oral, escrita o multimodal las conclusiones obtenidas a partir de la investigacion, individual o colectiva, del legado material| 70 PO%IEEDI‘Q\DA
e inmaterial de la civilizacién clasica y su pervivencia en el presente, a través de soportes analdgicos y digitales, valorando las aportaciones
de dicho legado a nuestra propia civilizacion.




Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes

) Programacién didactica de Cultura Clasica 02004604 - IES Bonifacio Sotos
B Curso: 2° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Casas-lbafiez (Albacete)
8 Unidad de Programacién: Léxico, cienciay técnica Final

[Saberes basicos:

2.CCL.B2.SB1 El alfabeto latino y griego.

2.CCL.B2.SB2 Localizacion de las lenguas romances de la peninsula ibérica.

2.CCL.B2.SB3 Iniciacion al significado etimolégico de las palabras.

2.CCL.B2.5B4 [Técnicas basicas de reconocimiento, organizacion e incorporacion a la produccion escrita, oral o multimodal de Iéxico de raiz comun entre las

distintas lenguas del repertorio linglistico individual.
2.CCL.B5.SB3 Fisica: Arquimedes
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcu(leRValo'
[2.CLAOP.CE2 [Conocer aspectos basicos de etimologia y léxico de las lenguas clasicas, comparandolos con las lenguas de ensefianza y con otras lenguas del repertorio individual del 15

alumnado, para apreciar los rasgos comunes de la diversidad lingiiistica como muestra de riqueza cultural.

2.CLAOP.CE2.CR1 Explicar, de manera guiada, la relacion de las lenguas clasicas con las lenguas modernas, analizando los elementos linglisticos comunes| 33,33 PO%IEEDI‘R/XDA
de origen grecolatino y utilizando estrategias y conocimientos de las lenguas y lenguajes que conforman el repertorio del alumnado.

2.CLAOP.CE2.CR2 Inferir significados de términos grecolatinos, aplicando los conocimientos léxicos y fonéticos de otras lenguas de su repertorio individual. 33,33 PO’I:IASEDI%DA

2.CLAOP.CE2.CR3 Producir definiciones etimoldgicas de términos cotidianos, cientificos y técnicos, reconociendo los elementos grecolatinos en diferentes| 33,33 poxgg‘é;m
contextos lingiisticos.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcungalof
[2.CLAOP.CE5 |Descubrir, conocer y valorar la aportaciéon del mundo grecorromano a la construccion del pensamiento cientifico y tecnolégico, apreciando y reconociendo el papel 15

fundamental de estas civilizaciones para la construccion de las ciencias.

2.CLAOP.CE5.CR1 Seleccionar informacién proveniente del pensamiento cientifico y tecnolégico grecorromano, contrastandola y organizéndola a partir de| 30 pomgg;&m
criterios de validez, calidad y fiabilidad.

2.CLAOP.CE5.CR2 Exponer de forma oral, escrita o multimodal las conclusiones obtenidas a partir de la investigacion, individual o colectiva, del legado material| 70 PO:"'SED&DA
e inmaterial de la civilizacion clasica y su pervivencia en el presente, a través de soportes analdgicos y digitales, valorando las aportaciones
de dicho legado a nuestra propia civilizacion.




Castilla-La Manchz

Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes

Programacion didactica de Cultura Clasica 02004604 - IES Bonifacio Sotos

Imedios analdgicos y digitales.

Curso: 2° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Casas-lbanez (Albacete)
9 lUnidad de Programacion: Grecia y Roma, dia a dia Final

[Saberes basicos:
2.CCL.B1.SB4 La familia griega y romana. Evolucién del concepto de familia.
2.CCL.B1.SB5 La casa griega y romana.
2.CCL.B1.SB6 Gastronomia griega y romana.
2.CCL.B1.SB7 Los modelos educativos en Grecia y Roma y su comparacién con el modelo actual.
2.CCL.B1.SB8 El trabajo y el ocio. Las competiciones atléticas y su pervivencia en la actualidad.
2.CCL.B5.SB1 El computo del tiempo.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcutl:okvalof

[2.CLAOP.CE1 | Valorar el papel de la civilizacién grecolatina en el origen de la identidad europea, comparando y reconociendo las semejanzas y diferencias entre las culturas, parg 30
analizar criticamente el presente.
2.CLAOP.CE1.CR1 IConocer las caracteristicas fundamentales de la cultura grecolatina, relacionando los datos con los referentes actuales. 40 PO’\NA[EIEILQ\DA
2.CLAOP.CE1.CR2 Reconocer los aspectos mas relevantes de las civilizaciones griega y romana, analizando la importancia del legado clasico en la| 50 por’:"'ggg;m
construccién del mundo moderno.

2.CLAOP.CE1.CR3 IComprender la informacién mas relevante de la civilizacion clasica, expresada a través de mapas y fuentes escritas, haciendo uso de los| 10 POZ‘S%\DA




o Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes

) Programacion didactica de Cultura Clasica 02004604 - IES Bonifacio Sotos
B Curso: 2° de ESO (LOMLOE) - 0/1 Casas-lbafiez (Albacete)
10 lUnidad de Programacion: Deporte y ocio en Grecia y Roma Final
[Saberes basicos:
2.CCL.B1.SB8 El trabajo y el ocio. Las competiciones atléticas y su pervivencia en la actualidad.
2.CCL.B4.SB2 Principales monumentos y obras de arte clasicos de Castilla-La Mancha: cronologia y localizacién. Parques arqueolégicos de Castilla-La Mancha|
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célcutlzokvalﬂr
[2.CLAOP.CE1 | Valorar el papel de la civilizacién grecolatina en el origen de la identidad europea, comparando y reconociendo las semejanzas y diferencias entre las culturas, para 30
lanalizar criticamente el presente.
2.CLAOP.CE1.CR1 IConocer las caracteristicas fundamentales de la cultura grecolatina, relacionando los datos con los referentes actuales. 40 pohwﬂggF‘Q\DA
2.CLAOP.CE1.CR2 Reconocer los aspectos mas relevantes de las civilizaciones griega y romana, analizando la importancia del legado clasico en la| 50 POL"EEQDA
construccién del mundo moderno.
2.CLAOP.CE1.CR3 IComprender la informacién mas relevante de la civilizacion clasica, expresada a través de mapas y fuentes escritas, haciendo uso de los| 10 POhNA[EEIlg\DA
Imedios analégicos y digitales.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Ca'lw(';onalm
[2.CLAOP.CE4 |Descubrir, conocer y valorar el patrimonio arqueoldgico, artistico y literario grecorromano, apreciandolo y reconociéndolo como producto de la creacién humana y como 15

testimonio de la historia, para identificar sus fuentes de inspiracién y conocer los procesos de construccién, preservacion, conservacion y restauracion, asi como
garantizar su sostenibilidad.

2.CLAOP.CE4.CR1 Reconocer y valorar las huellas del mundo clasico en el patrimonio artistico, cultural y arqueolégico del entorno, identificando los procesos| 100 Pohwaggn‘s\m
de preservacion, conservacion y restauracion como un aspecto fundamental de una ciudadania comprometida con la sostenibilidad

ambiental y el cuidado de su legado.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcuéORValor

[2.CLAOP.CE5 |Descubrir, conocer y valorar la aportaciéon del mundo grecorromano a la construccion del pensamiento cientifico y tecnolégico, apreciando y reconociendo el papel 15
fundamental de estas civilizaciones para la construccién de las ciencias.

2.CLAOP.CE5.CR2 [Exponer de forma oral, escrita 0 multimodal las conclusiones obtenidas a partir de la investigacion, individual o colectiva, del legado material| 70
e inmaterial de la civilizacion clasica y su pervivencia en el presente, a través de soportes analdgicos y digitales, valorando las aportaciones
de dicho legado a nuestra propia civilizacion.

MEDIA
PONDERADA
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PLAN DE LECTURA

e Lecturas obligatorias de clasicos originales traducidos y adaptados al nivel del
alumnado, con el objetivo de acercarles a la literatura clasica y a los referentes
culturales grecolatinos.

e Asistencia a representaciones teatrales de obras clasicas, aprovechando los
festivales grecolatinos y otras actividades culturales de la comunidad.

e Colaboracion en los proyectos del Plan de Lectura del centro, como
intercambios de libros, exposiciones tematicas o actividades dinamizadoras de
la biblioteca.

e Lecturas dramatizadas en el aula: los alumnos preparan y leen en voz alta
fragmentos breves de tragedias, comedias o poemas épicos, favoreciendo la
comprension y la expresién oral.

e Creacion de marcadores de libros con citas clasicas: actividad breve vy
motivadora que puede vincularse a efemérides o al Dia del Libro.

e Murales o paneles con frases latinas y su significado actual, colocados en
pasillos o biblioteca.

o Elaboracion de pequeias resefias o recomendaciones de lecturas clasicas, que
pueden publicarse en la radio escolar o en la revista Sucro en colaboracidn con
el IES Rio Jucar de Madrigueras.

e Lecturas compartidas interdepartamentales, por ejemplo, con Lengua
Castellana, Filosofia o Historia, para destacar la influencia de los cldsicos en otras
disciplinas.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

El departamento propone la participacion en las siguientes actividades
complementarias y extraescolares, dependiendo de la disponibilidad de fechas:

e Visita a la Valencia romana

e \Visita al festival de teatro grecolatino de Sagunto

e Visita a Segdbriga

e Participacion en el concurso Verba Volant, de RNE

e Participacion en el concurso Odisea organizado por la SEEC

e Participacidon en otros concursos y actividades. El Departamento fomentara la
participacién del alumnado en distintos concursos relacionados con la materia
gue puedan surgir a lo largo del curso académico, adaptdndose a la
disponibilidad de fechas y a la organizacion del centro. Esta participacion
permitira al alumnado desarrollar competencias, creatividad y espiritu critico en
diferentes ambitos culturales y educativos.

e Participacién en la elaboracidn de la revista Sucro, en colaboracién con el IES Rio
Jucar de Madrigueras.

o Distintas actividades relacionadas con efemérides

e Trabajos en colaboracion con los diversos departamentos dentro del proyecto
de innovacion
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METODOLOGIA

Nuestra programacion se caracteriza por utilizar una metodologia activa, variada y
participativa. Algunas de las metodologias que utilizaremos, relativas a estrategias y
técnicas, son las siguientes:

Estrategias expositivas: presentan un conocimiento ya elaborado que,
partiendo del nivel de desarrollo del alumno o alumna y su interés, presentan
con claridad los nuevos contenidos. Son de gran utilidad en planteamientos
introductorios (al establecer las coordenadas generales de un tema, subrayar sus
partes destacadas, etc.) y con posterioridad en situaciones que requieran
clarificar, reforzar y enriquecer la comprensién (sintesis, recapitulaciones
periddicas).

Estrategias indagatorias: basadas en la actividad del alumnado que sigue pautas
precisas del profesor y debe aplicar técnicas mdas concretas tales como
investigaciones simplificadas, debates, visitas, estudio de casos, etc. Este tipo de
estrategias comportan la realizacidn de actividades relacionadas con contenidos
relativos a procedimientos, conceptos y actitudes. Y ponen al alumno o alumna
en situaciones de reflexién y accion.

Concretaremos estas estrategias mediante diversas técnicas, como:

Técnicas para la identificacion de conocimientos previos:
o Cuestionarios orales y escritos.
o Fragmentos de documentales, canciones o recortes de prensa.
o Lluvia de ideas.
o Dialogo.
Técnicas para la adquisicion de nuevos contenidos:
o Comentarios de obras y textos clasicos y actuales de caracter literario,
cientifico, periodistico, mitoldgico e historico.
Resolucién de actividades virtuales.
Debate.
Investigacion bibliografica.
o Trabajos de investigacion.
Técnicas de comunicacidn y participacion:
o Trabajos individuales y en equipo, tanto orales como escritos.
o Debatesy coloquios.
o Juegos de rol.
o Realizacion de maquetas, cerdmicas, mdascaras, mosaicos, etc.
Técnicas de tratamiento de la informacion: de caracter informatico (libros
electrénicos, mapas interactivos, visitas de arte en 3D o virtuales).
o Medios audiovisuales (creacion de PowerPoint, Genial.ly o Canva,
audiciones, documentales, cine).
o Seleccion, anadlisis y sintesis de diferentes tipos de fuentes (escritas,
fotograficas y cinematograficas).

o O O
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INCLUSION EDUCATIVA

El D. 85/2018 define la inclusién educativa como el conjunto de actuaciones y medidas
orientadas a identificar y eliminar las barreras que dificultan el aprendizaje y la
participacién, garantizando que todo el alumnado pueda avanzar en su proceso
educativo de manera plena y equitativa. Para ello, se respetan y valoran las diferencias
en capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje, asi como las motivaciones, intereses y
contextos personales, sociales, econédmicos, culturales y linglisticos. Para garantizar la
inclusién y participacion de todo el alumnado se siguen los principios del Disefio
Universal de Aprendizaje (DUA), que promueven la creacion de entornos educativos
flexibles y accesibles, proporcionando multiples formas de representacion, expresién e
implicacion que atienden a la diversidad de los estudiantes desde el inicio del proceso
educativo.

Las medidas de inclusién en el aula y las adaptaciones de caracter metodoldgico que se
llevan a cabo son las siguientes:

e Medidas a nivel de aula. Se implementan estrategias organizativas vy
metodolégicas que facilitan el aprendizaje a través de la interaccion y la
participacién activa, tales como métodos de aprendizaje cooperativo, tutoria
entre iguales y la aplicacion de los principios DUA.

o Maedidas individualizadas. Para el alumnado que precise atencidn especifica, se
disefian y aplican medidas individualizadas que incluyen:

o Adaptaciones de acceso mediante recursos que faciliten la comunicacién
y comprension.

o Adaptaciones metodoldgicas en la organizacidon, temporalizacion vy
presentacion de contenidos (tipografias accesibles, recursos
audiovisuales), asi como en los procedimientos y técnicas de evaluacién,
ajustadas a las necesidades individuales (fragmentacién clara de
instrucciones y actividades, adaptacién de tiempos en la realizacion de
tareas y adaptaciones).

o Programas de profundizaciéon y enriquecimiento curricular para el
alumno con altas capacidades.

o Seguimiento individualizado y comunicacion regular con las familias para
garantizar una atencion coordinada y eficaz.

CRITERIOS DE CALIFICACION

La calificacion se obtiene a partir de la valoracion del grado de logro de los criterios de
evaluacion, que constituyen el referente principal para valorar la adquisicién de las
competencias especificas. La calificacion se expresa en términos numéricos del 1 al 10,
segun lo dispuesto por la normativa vigente. El alumnado es informado desde el inicio
del curso sobre los criterios de calificacion y su aplicacion, garantizando asi la
transparencia en el proceso de evaluacién.
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Los instrumentos de evaluacidon aplicados a lo largo del curso permiten obtener una
calificacion numeérica para cada criterio de evaluacion. Esta informacion se traduce en
una nota parcial por criterio. Una vez obtenida la nota de cada criterio, se hace una
media ponderada para obtener la calificacion de cada competencia.

La calificacion trimestral y final se obtiene ponderando las distintas competencias
siguiendo esta distribucion:

El redondeo de decimales se hara a partir del 0,7.

CRITERIOS DE RECUPERACION

Segun la Orden 186/2022, dado que la evaluacidon es continua, el proceso de
recuperacién de aprendizajes no adquiridos se realiza de manera progresiva y
personalizada a lo largo del curso. Para ello, se establecen medidas de refuerzo
integradas en el desarrollo ordinario de las clases, con actividades especificas de
consolidacién.

En el caso de que el alumnado no alcance los minimos exigidos al finalizar una evaluacion
trimestral, se le ofrece un plan individualizado de recuperacién, que puede incluir la
revision de tareas no entregadas o incompletas, actividades de refuerzo, pruebas
especificas o ejercicios de recuperacion, y asistencia a tutorias individualizadas o grupos
de apoyo.

En el caso de ser necesario, el alumnado dispone de una convocatoria extraordinaria a
final de curso, tal como establece la normativa vigente.

RECUPERACION DE MATERIAS PENDIENTES

No hay alumnado en cursos posteriores con la materia pendiente de 22 de ESO. En el
caso de que el alumnado pase al siguiente curso con la materia de 22 ESO pendiente,
debera superar un plan de recuperacion especifico, disefiado por este Departamento,
que incluye:

e Entrega de un cuadernillo de actividades o tareas programadas que aborden los
contenidos esenciales de la materia pendiente.

e Realizacion de una o varias pruebas especificas para comprobar la adquisicién
de los contenidos minimos y competencias clave correspondientes al curso
pendiente.
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La evaluacion final de la materia pendiente tendra en cuenta:

e Lacalidad y entrega del cuadernillo de actividades (40%).
e Lasuperacion de la prueba o pruebas especificas (60%).

En el caso de alumnado con la materia pendiente, el Departamento informara al
alumnado afectado al inicio de curso sobre criterios, procedimientos y fechas. Las
familias recibiran la informacién por los canales oficiales.

EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

Los modelos se recogen en el siguiente enlace:

https://crfpcastilla.sharepoint.com/sites/EPT2004604E01-
DPTO.CULTURACLSICA/Documentos%20compartidos/Forms/Allltems.aspx?id=%2Fsite
s%2FEPT2004604E01%2DDPTO%2ECULTURACLSICA%2FDocumentos%20compartidos
%2FDPTO0%2E%20CULTURA%20CL%C3%81SICA%2FDocumentos%2FModelos%20de%?2
Oevaluacio%CC%81n%20del%20proceso%20enen%CC%83anza%20aprendizaje%2Epdf
&parent=%2Fsites%2FEPT2004604E01%2DDPTO%2ECULTURACLSICA%2FDocumentos
%20compartidos%2FDPTO%2E%20CULTURA%20CL%C3%81SICA%2FDocumentos&p=tr

ue&ga=1

PLAN DE DIGITALIZACION Y FORMACION DEL PROFESORADO

La coordinadora de formacion, Alicia Atiénzar Martinez, colabora con todo el claustro
para mantenernos informados sobre los cursos de formacidn y actividades relacionadas
con la digitalizacién.
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